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Feeds
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RSS

•RSS einer “der wichtigsten Fortschritte in der 

Architektur des Webs”1

•Informationen abonnieren

•Einfachster Webservice (ähnlich wie ReST)

•Entwickelt von Netscape als “My Netscape Network” 

(1999)

•Eine personalisierte Nachrichtenseite

1: Tim O`Reilly (Autor, Gründer und Chef des O’Reilly Verlags)

FU-Berlin –Institut für Informatik, Moderne Webtechnologien –RSS Cloud, 18.11.2009
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RSS Geschichte

•Erste Veröffentlichung von RSS 0.9 ursprünglich in 

RDF, später mit 0.91 in XML (1999)

•Parallel-Entwicklung von 0.91 durch UserLand (Inh. 

Dave Winer)

•Veröffentlichung von 0.91, 0.92, 0.93 und 0.94 von 

UserLand (ab 2000)

•1.0 wird durch eine unabhängige Entwicklergruppe 

veröffentlicht (2000) mit W3C Unterstützung

•Veröffentlichung von 2.0 durch UserLand (2002) 

Quasi-Standard

FU-Berlin –Institut für Informatik, Moderne Webtechnologien, 18.11.2009



6

Atom

•Stabiler Standard (RFC 4287) seit 12/2005

•Atom enthält ein XML-Schema

•Trennung in “Summary” und “Content”

•Feste Formatvorgabe für Daten (RFC3339), bei RSS 
sind viele verschiedene möglich (RFC 822)

•Markierung ob der Inhalt Text oder HTML ist

•Möglichkeiten von relativen URLs

•Jeder Artikel hat eine eigene ID  effiziente 
Aktualisierung so möglich

FU-Berlin –Institut für Informatik, Moderne Webtechnologien –RSS Cloud, 18.11.2009
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Polling

•Problem: Aktualisierung des Feeds abfragen

•Lösung: Regelmäßige Abfrage (im Minutentakt) des 

Webservers

•Ähnlich wie nervende Kinder die jede Minute 

fragen: „Sind wir schon da?“

•Viele unsinnige Abfragen da zu 99% keine 

Änderung des Feeds

•Traffic-Verschwendung

•Ressourcen- bzw. CPU-Verschwendung

FU-Berlin –Institut für Informatik, Moderne Webtechnologien –RSS Cloud, 18.11.2009
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Beispiel für Polling

Beispiel anhand http://www.tagesschau.de/xml/rss2

•RSS Feed hat ca. 17kb

Annahmen:

•1000* Anwender die tagesschau.de abonniert haben

•Aktualisierungsintervall 1/Minute

•Traffic-Verbrauch: >24GB

*: vorsichtig geschätzt

FU-Berlin –Institut für Informatik, Moderne Webtechnologien, 18.11.2009
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Push (Alternative zum Polling)

•Client „abonniert“ einen Feed beim Feed-Server

•Neuer Artikel erscheint üServer schickt Nachricht 

an den Client

•Keine regelmäßigen Abfragen des Clients nötig

üEntlastung des Servers und auch des Clients

Probleme / Schwierigkeiten

•Skalierung

•Firewalls beim Client

•Dynamische IP Adressen

FU-Berlin –Institut für Informatik, Moderne Webtechnologien –RSS Cloud, 18.11.2009
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Beispiel für Push

Beispiel anhand http://www.tagesschau.de/xml/rss2

•RSS Feed hat ca. 17kb und ca. 26 Aktualisierungen 

am Tag

Annahmen:

•1000* Anwender die tagesschau.de abonniert haben

•Traffic-Verbrauch: <0,5GB

*: vorsichtig geschätzt

FU-Berlin –Institut für Informatik, Moderne Webtechnologien, 18.11.2009
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Vergleich Push / Polling

Polling Push

Hoher Traffic-Verbrauch 
>25GB

Geringer Traffic-
Verbrauch <0,5GB (nur 
2% vom Polling)

Verschwendung der 
Rechenzeit

Optimale Ausnutzung der 
CPU

FU-Berlin –Institut für Informatik, Moderne Webtechnologien, 18.11.2009
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RSSCloud

•Erstmals spezifiziert in RSS 2.0 (August 2002)

•Realisiert ein Pushverfahren vom Server aus

•Cloud: Wird vom Writer benachrichtigt wenn neuer 

Artikel erscheint

•Benachrichtigung aller Abonnenten 

•Aggregator: 

•Abonniert Feeds

•fragt neue Artikel beim Writer ab

•Sehr leichtgewichtig

FU-Berlin –Institut für Informatik, Moderne Webtechnologien –RSS Cloud, 18.11.2009
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RSS Cloud

Funktionsweise von RSS Cloud:

FU-Berlin –Institut für Informatik, Moderne Webtechnologien –RSS Cloud, 18.11.2009

Abfrage auf 
neuen Artikel 
1/Minute

RSS Cloud
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RSS Cloud

Beispiel eines RSS Feeds mit Cloud-Funktionalität:

FU-Berlin –Institut für Informatik, Moderne Webtechnologien –RSS Cloud, 18.11.2009

Abonnieren an Adresse:
http://rps.rsscloud.org:5337/rsscloud/pleaseNotify

http://rps.rsscloud.org:5337/rsscloud/pleaseNotify
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RSS Cloud

Benachrichtigung:

•Wenn der Client nicht hinter einer Firewall ist

•POST an angegebene Adresse (ip:port/path) mit 

URL des aktualisierten Feeds

ü jetzt kann der Client den Feed neu laden und den 

neuen Artikel finden

Nachteil:

•Gleichzeitige Aktualisierung des Feeds aller 

Abonnenten

üHohe Serverlast

FU-Berlin –Institut für Informatik, Moderne Webtechnologien –RSS Cloud, 18.11.2009
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PubSubHubBub

•Alternatives Push-Verfahren, „PuSH“

•Von Google entwickelt

•Vorteil: Skalierung bei großen Systemen da viele 

Hubs für einen Feed genutzt werden können

•Cloud wird ersetzt durch Hub

FU-Berlin –Institut für Informatik, Moderne Webtechnologien –RSS Cloud, 18.11.2009



17

PubSubHubBub

•Hub übernimmt bei Bedarf das Polling

•Keine Kontrolle von Google, da Hub OpenSource

•Jeder kann einen Hub anlegen und jeder kann sich 

auf offenen Hubs einschreiben

FU-Berlin –Institut für Informatik, Moderne Webtechnologien –RSS Cloud, 18.11.2009
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PubSubHubBub

Einblick in den Ablauf von PubSubHubBub

FU-Berlin –Institut für Informatik, Moderne Webtechnologien –RSS Cloud, 18.11.2009

Hub

Feed abrufen

Für Benachrich-
tigungen Hub nutzen

Abonnieren mit
Bestätigung

Neuer Artikel

Abrufen des 
neuen Artikels

Feed Webserver
Verteilen 
des Artikels
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RSSCloud vs. PubSubHubBub

FU-Berlin –Institut für Informatik, Moderne Webtechnologien –RSS Cloud, 18.11.2009

RSS Cloud PuSH

Nutzt Cloud Tag nach RSS 
Spezifikation 2.0

Nutzt allgemeinen <link 
rel="hub"> Link Tag

Einfache Benachrichtigung, 
Artikel muss gesondert 
geladen werden

„Fat Ping“ Benachrichtigung 
mit neuem Artikel

Nach 25 Stunden ist ein 
erneutes abonnieren nötig

API Call zum Kündigen 
vorhanden

Remote Adresse wird für die 
Benachrichtigung genutzt

Auch andere URLs können 
angegeben werden

Wordpress Plug-In vorhanden Durch Google viel 
Unterstützung u.a. Friendfeed, 
Blogger, Google Reader, 
LiveJournal, Google Alerts

Skalierung nicht implementiert Skaliert durch mehrere Hubs
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Probleme der Push-Verfahren

•Private Feeds, die eine Anmeldung erfordern

•Clients hinter NATs oder Firewalls (z.B. mobile 

Clients)

•Änderung der IP-Adresse

•Bei PuSH sind die Artikel endgültig, da sie erst 

durch den Hub verteilt werden 

FU-Berlin –Institut für Informatik, Moderne Webtechnologien, 18.11.2009
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Zusammenfassung

•Einblick in Feedtechnologien RSS und Atom

•Polling mit zugehörigen Problemen erkannt

•Push als Lösung gefunden

•RSS-Cloud vorgestellt

•PubSubHubBub vorgestellt

•Problematiken dieser Verfahren beschrieben und 

verglichen

FU-Berlin –Institut für Informatik, Moderne Webtechnologien, 18.11.2009
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Diskussion

•Welches Push-Verfahren könnte sich durchsetzen?

•Erweiterung um Push wirklich nötig?

•Könnte man sich ein einfacheres Verfahren 

vorstellen?

FU-Berlin –Institut für Informatik, Moderne Webtechnologien, 18.11.2009
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Quellen

http://rsscloud.org/

http://code.google.com/p/pubsubhubbub/

http://www.dintz.com/rsscloud-vs-pubsubhubbub-why-the-fat-pings-

win/

http://meiert.com/de/publications/translations/intertwingly.net/rss-2.0-

and-atom-1.0/

(Quellen geprüft am 16.11.2009)

FU-Berlin –Institut für Informatik, Moderne Webtechnologien –RSS Cloud, 18.11.2009
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