ALP4 jars unter Eclipse bearbeiten und erstellen

Zuerst musst ihr euch das ,distribution.jar“ von der Ubung herunterladen.
Dieses entpackt ihr in ein Verzeichnis. Dann solltet ihr folgende Verzeichnisstruktur haben:
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Verzeichnisstruktur nach entpacken des distribution.jar
Jetzt konnt ihr Eclipse starten.

Zuerst musst ihr ein neues JavaProjekt erzeugen:
Geht dazu in File -> New -> Project

Danach musst ihr in das Projekt, nennen wir es alp4uebung2, die zu bearbeitenden Klassen
importieren:

Dazu: File -=> Import

wahlt als zu importierendes Objekt ,Filesystem* aus

[ NN Import
Select
N
Import resources from the local file system E j]

Select an import source:

& Existing Project into Workspace
“% External Features
L{fLExternal Plug-ins and Fragments

C1,File system
', Team Project's
& Zip file

{ MNext = ] [ Cancel )



Der zu importierende Ordner ist der Ordner src in eurer Verzeichnisstruktur. Achtet allerdings
darauf, dass ihr nicht den Ornder selbst sondern nur die darin enthaltenen Unterordner

importiert:
.6 (& N&] Import )
File system
Import resources from the local file system. C’A
From directory: /Users/andrea/UNI/java/alp4/uebung/src l:] ( Browse.. )
B Y =src
v P =alpiv
( Filter Types... ) ( Select Al ) ( Deselect All )
Into folder: alp4uebung2 ( Browse.. )
Options:
| Overwrite existing resources without warning
() Create complete folder structure
@ Create selected folders only
€ <Back ) Next > € Finish—) Cancel )
Jetzt sollte euer Eclipse folgende Verzeichnisstruktur kennen:
re o6 Resource - /Applications/eclipse /workspace - Eclipse Platform )
EFEEL R
= ENavigator S S
By || ¥ =Palpduebung2
%J ¥ [=alpiv
o ¥ [=turmuhr
= [ AnalogClock.class
[J7 AnalogClock.java
Main.class
[ Main.java
[&] Turmuhr.class
[J] Turmuhr_java
[ TurmuhrFactory.class
[J] TurmuhrFacrory.java
:E Outline x
An outline is not available.
%7 Tasks (4 items) 4P B 2 ow x
C ! Description
LS The method getSeconds() from the type Date is depre
& The method getMinutes() from the type Date is depre
LS The method getHours() from the type Date is deprec:
& The import java.io is never used
€ 5] 4k
Tasks |Console
alp4uebung2 4

Jetzt musst ihr noch den Ordner sounds mit den Sounddateien aus dem Ordner
resources/alpiv/turmuhr importieren. Geht dazu genauso vor wie oben. Also den Ordner
turmuhr zum importieren auswahlen und dann nur sounds anklicken (Haken dran)



Wenn ihr das Ganze bearbeitet habt und alles lauft, musst ihr es nur noch zum JAR-File
machen. Das geht folgendermalBen:

Das Projekt anklicken und auf File -> Export

(5] Export i
Select

7
Package resources into a JAR file on the local file system

Select an export destination:
L Deployable features

¥ Deployable plug-ins and fragments
JLIFile system

JJIAR file
%3 Javadoc \
 Team Project Set

E7ip file

a { Mext = ) Finis

Cancel

JAR File auswahlen.

re 0.6 JAR Export N
JAR Package Specification

Define which resources to package into which JAR.

N
Select the resources to export:

™ » i=lalp4uebungz ™ [ .classpath

# [ .project
@ Export generated class files and resources
O Export java source files and resources
Select the export destination:
JAR file: JUsersjandrea/Documents /turmuhr.jar -v] [ Browse... |
Options:

E,ﬁ Compress the contents of the JAR file \
| Overwrite existing files without warning

< Back

Next> ) Finish D) Cancel

Den Speicherort fur das JAR-File auswahlen und den Namen angeben.



Dann 2x auf next klicken (auf der Seite dazwischen muBt ihr nichts andern)

Danach muBt inr noch die Main Klasse fur euer JAR-File auswahlen.

e 6 JAR Export

: JAR Manifest Specification

i custom © O © Select Main Class ﬁ
i N
| Select the class which is the application's entry point: I
Specify the manife
*) Generate the
"~ Save the m OMain
__ Reuse and G TurmunrFr
Manifest file: I Browse...
) Use ex sting
1 Manifest file: I Browse...
. Seal contents:
Seal the JAR H alpiv.turmuhr - alp4uebung2 R Details...
*) Seal some pa | Details...
Select the class of
Main class: E . | Browse...
: ( Cancel ) € 0K )
' y
T ————=
< Back MNext = Finish Cance
1
Ihr wahlt dann Main aus:
"®@ 0O JAR Export
JAR Manifest Specification
Customize the manifest file for the JAR package. ﬁ
~
Specify the manifest:
e Generate the manifest file
] Save the manifest in the workspace
__| Reuse and save the manifest in the workspace
Manifest file: Browse...
) Use existing manifest from workspace
Manifest file: Browse...
Seal contents:
() seal the JAR Details...
) seal some packages MNothing sealed (" Details... )
Select the class of the application entry point:
Main class: alpiv.turmuhr.Main k'f Browse... \J

Next >

¢ Finish )

Cancel 3




Jetzt noch auf Finish klicken und FERTIG.

Ob das JAR-File auch funktioniert kbnnt ihr in der Shell oder in der Command testen indem ihr
an der Stelle wo euer JAR liegt:
java -jar turmuhr,jar (je nachdem wie ihr es nennt)

ausfuhrt.



