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Argumente für Kodierrichtlinien

� 80% der Lebendauer von Code ist Wartung

� Wartung durch unterschiedliche Personen

� Kodierrichtlinien erhöhen Lesbarkeit 
und damit Qualität

� Notwendig: Einhaltung der Richtlinien

� The Prime Directive:
When you go against a standard, document it.
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Aufbau des Klassencodes

1. Einleitungskommentar

2.package und import Anweisungen

3. Dokumentationskommentar für Klasse

4.class oder interface Kopf

5. Klassenvariablen

6. Instanzvariablen

7. Konstruktoren

8. Methoden nach funktionalen Gruppen
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Klassen- und Methodendeklarationen

 class Sample extends Object {

 int ivar1;

 int ivar2;

 Sample(int i, int j) {

 ivar1 = i;

 ivar2 = j;

 }

 int emptyMethod() {}

 ...

 }

Kein 
Leerzeichen 

hier

Öffnende Klammer
in der Zeile der
Deklaration

Öffnende
Klammer

in der Zeile der 
Deklaration

Schließende
Klammer
in eigener

Zeile

Leere Blöcke in
einer Zeile
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Namensgebung

� Klassennamen

� sind Substantive

� beginnen mit Großbuchstaben

� jedes weitere Wort groß beginnend

� bestehen aus vollständigen Worten

� class Raster;

� class ImageSprite;

� Schnittstellennamen

� entsprechend Klassennamen

� eher Adjektive

� interface Comparable;

[6
]
©
 R
o
b
e
rt
 T
o
lk
sd
o
rf
, 
B
e
rl
in

Namensgebung

� Methodennamen

� sind Verben

� beginnen mit Kleinbuchstaben

� jedes weitere Wort groß beginnend

� int evaluate(String s)

� void doAll()

� getX, setX Methoden zum Zugriff auf Attribute
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Namensgebung

� Variablennamen

� sind kurz, eventuell mit Abkürzungen

� beginnen mit Kleinbuchstaben

� jedes weitere Wort groß beginnend

� i,j,k,m,n für temporäre Ganzzahlen

� c,d,e für temporären Zeichen

� s,t für temporäre Strings

� Konstante (also final static Variable)

� werden komplett mit Großbuchstaben geschrieben

� Worte mit Unterstrich getrennt

� final static int MAX_WIDTH = 400;
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Einrückungen

� Einrückungsschritt zwei Leerzeichen

� Zeilenlänge kleiner 80 Zeichen

� Zeilenumbrüche nach Komma, vor Operator

� Einrückung entsprechend Schachtelung oder 8 Zeichen

� function(longExpr1, longExpr2, longExpr3,

 longExpr4, longExpr5);

 var = function1(longExpr1,

 function2(longExpr2,

 longExpr3));
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Einrückungen

� //CONVENTIONAL INDENTATION

 aMethod(int arg, int secondArg, int oneMoreArg,

 Object andStillAnother) {

 ...

 }

� //INDENT 8 SPACES TO AVOID VERY DEEP INDENTS

 private static synchronized longName(int anArg,

 Object anotherArg, String yetAnotherArg,

 Object andStillAnother) {

 ...

 }
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Lesbare Deklarationen

� Eine Deklaration pro Zeile:
int level; // indentation level

int size;  // size of table

statt int level, size;

� Wenn, dann nur gleiche Typen auf eine Zeile:
int foo, fooarray[]; //Falsch!

� Deklarationen an den Beginn eines Blocks:
void MyMethod() {
int int1; // Beginn der Methode
if (condition) {
int int2; // Beginn des "if"
...

}
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Anweisungen

� Eine Anweisung pro Zeile:
argv++; argc--; // Falsch!

� Klammerung bei return nur wenn Code klarer:
return;

return myDisk.size();

return (size ? size : defaultSize);
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Formatierung von if Anweisungen

� if (condition) {

 statements;

 }

� if (condition) {

 statements;

 } else {

 statements;

 }

� if (condition) {

 statements;

 } else if (condition) {

 statements;

 } else if (condition) {

 statements;

 }
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Formatierung von switch Anweisungen

 switch (condition) {

 case ABC:

 statements;

 /* falls through */

 case DEF:

 statements;

 break;

 case XYZ:

 statements;

 break;

 default:

 statements;

 break;

 }
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Formatierung von Schleifen

� for (initialization; condition; update) {

 statements;

 }

� while (condition) {

 statements;

 }

� do {

 statements;

 } while (condition);
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Formatierung von try-catch Blöcken

 try {

 statements;

 } catch (ExceptionClassA e) {

 statements;

 } catch (ExceptionClassB f) {

 statements;

 }
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Zum Weiterlesen

� Sun Microsystems, Inc.: Java Code Conventions
http://java.sun.com/docs/codeconv/html/CodeConvTOC.doc.html

� AmbySoft Inc.: Coding Standards for Java
http://www.ambysoft.com/javaCodingStandards.html

� NASA, Netscape, US Navy und weitere haben weitere 
Coding Conventions


